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Scope & Sequence

Echar & Sacar
Punto de acción bíblico

Costa Norte
Apertura/Clausura

Casa de Simona
Estación de  

historias de la Biblia

Cima de la Montaña
Estación de oración

Campo de Pastores
Estación de juegos

Pueblo y Costa de Betsaida
Estación de actividades

Actividades en el pueblo Actividades en la costa

Echar & Sacar:
Jesús es nuestro Rabino...
Somos sus seguidores

Versículo clave:
"¡Síganme!" Marcos  1:17

Amigo de la Biblia: 
Sombrita la Ovejita

Apertura - Los niños cantan, son presentados 
a Sombrita la Ovejita y repiten el Echar & Sacar: 
Jesús es nuestro Rabino...somos sus seguidores.

Clausura - Dan el pescador refuerza que Jesús 
es nuestro Rabino. Los niños hablan acerca de 
lo que significa seguir a Jesús y por qué Jesús es 
nuestro Rabino. Ellos reciben la ficha de Sombrita 
la Ovejita, repiten el Echar & Sacar y colocan 
sus donaciones en el receptáculo del proyecto 
misionero. 

Simona comparte la historia de 
Jesús llamando a los pescadores 
para que sean sus discípulos. Los 
niños aprenderán que sus nombres 
tienen significado y que el titulo 
"Rabino" es altamente significativo 
y respetado. El juego de "Simona 
dice" ilustrara la forma en que 
Jesús nos invita a seguirlo. 

Los niños crearán un escondite 
secreto único para recordarles 
a pasar tiempo de calidad con 
Jesús. Cada niño hará un dibujo 
con una oración escrita. Esta 
actividad les recuerda a los niños 
que pueden desarrollar una 
relación más cercana con Dios.

El Desafío de la Vara del Pastor 
es un juego de instrucción que 
demuestra nuestra capacidad de 
seguir a Jesús. Los niños serán 
puestos en equipos y cada niño 
recibirá una vara y pautas de 
instrucción para seguir.  Este juego 
Ilustra cómo nuestro Rabino nos 
llama a seguirlo.

Era de trilla
Los niños conocerán a 
Bernice y aprenderán cómo se 
procesaba el trigo en el primer 
siglo.  También aprenderán 
que Jesús nos ayuda a vencer 
el miedo.

Prensa de uvas
Los niños conocerán a Joanna 
y aprenderán como se hacía 
jugo de uva durante el tiempo 
de Jesús. Es un recordatorio 
de que Jesús siempre provee 
para nuestras necesidades. 

Puesto de frutas
Los niños conocerán a Tamar 
y aprenderán cómo diferenciar 
entre una fruta y un vegetal. 
También aprenderán a 
compartir y dar en comunidad. 
Es un recordatorio de que 
Jesús nos cuida para que 
podamos cuidar a los demás. 

Portón de ovejas
Los niños conocerán a David 
y aprenderán como se procesa 
la lana y por qué los pastores 
cuidan de las ovejas. También 
aprenderán que Jesús nos 
llama a seguirlo.  

El pozo
Los niños conocerán a Maya 
y a Salomé. Aprenderán cómo 
hacer perfume y cómo se usó 
durante el tiempo de Jesús. 
Esta estación reforzará el 
proyecto misionero. 

Beit Saida Boats
Los niños conocerán a 
Skaphe, un fabricante de 
botes,  y a su aprendiz. 
Aprenderán sobre la historia 
y la importancia de los botes. 
También harán botes de papel 
y luego los probarán en un 
charco de agua.

House of Dag
En esta estación de actividad, 
los niños conocerán a Dag, 
el dueño de la tienda y su 
aprendiz. Aprenderán sobre la 
historia y la importancia de los 
peces y la pesca. Ellos crearán 
sus propios peces de papel que 
llevarán a casa.

Master Yatsar
La cerámica desempeño un 
papel importante en la vida de 
las personas en el primer siglo 
de Galilea. En esta estación de 
actividades los niños conocerán 
a Yatsar, el alfarero y su aprendiz. 
Aprenderán mas sobre la alfarería 
en el tiempo de Jesús y crearán 
sus propios cuenco de arcilla.

Sandlar
Un zapatero es un "sandlar". 
Las sandalias eran el calzado 
necesario en la época de Jesús. 
En esta estación de actividad, 
los niños conocerán a Sandal y 
su familia. Los niños tendrán la 
oportunidad de hacer su propio 
par de sandalias similar a lo que 
Jesús pudo haber usado.

Tiberias Tours
El lago Tiberíades es otro 
nombre para el mar de Galilea. 
Los niños aprenderán por qué 
el clima en el lago a menudo es 
impredecible. En esta estación 
de actividades, los niños se 
encontrarán con Tiberias, el 
guía turístico, y tendrán la 
oportunidad de crear olas en una 
botella y observar cómo el océano 
reacciona a los movimientos de 
la tierra.

Echar & Sacar:
Jesús es nuestro Sanador...
somos libres

Versículo clave:
"Nina, a ti te digo, 
levántate". Marcos 5:41

Amigo de la Biblia:
Meta la Mariposa

Apertura - Los niños cantan, son presentados a 
Meta la Mariposa y repiten el Echar & Sacar: Jesús 
es nuestro Sanador...somos libres. 

Clausura - Dan el pescador refuerza que Jesús 
es nuestro Sanador. Los niños discuten como 
Jesús los ayuda cuando están heridos o enfermos. 
Ellos reciben la ficha de Meta la Mariposa, repiten 
el Echar & Sacar y colocan sus donaciones en el 
receptáculo del proyecto misionero.

Los niños aprenderán acerca de la 
hija enferma de Jairo. Descubrirán 
que Jesús puede liberarnos cuando 
estamos enfermos o doliendo a 
través de una actividad en la que 
los niños voluntarios se envuelven 
en plástico. Las historias y 
preguntas interactivas mantendrán 
a los niños involucrados mientras 
aprenden cómo Jesús sana a la 
niña.

Los niños harán una maceta de 
corazón roto para ilustrar cómo 
Jesús sana a los quebrantados 
de corazón. Esta actividad les 
recuerda que pueden llevar sus 
heridas a Jesús y que él puede 
reparar sus corazones.

La Carrera de Ta Te Ti es un juego 
estratégico que exige que los niños 
confíen mucho el uno en el otro. 
Este juego enfatizará el concepto de 
que Jesús es nuestro Sanador y nos 
libera.

Echar & Sacar:
Jesús es el Hijo de Dios...
Somos valientes

Versículo clave:
"No tengan miedo."  
Marcos 6:50

Amigo de la Biblia:
Abel el Oryx

Apertura - Los niños cantan, son presentados a 
Abel el Orxy y repiten el Echar & Sacar: Jesús es el 
Hijo de Dios...somos valientes.

Clausura - Dan el pescador refuerza que Jesús 
nos ayuda a vencer el temor. A los niños se les 
da una barra luminosa "Jesús es mi luz" y dicen 
"Jesús puede ayudarme a ser valiente cuando tengo 
miedo". Ellos reciben la ficha de Abel el Oryx, 
repiten el Echar & Sacar y colocan sus donaciones 
en el receptáculo del proyecto misionero.

Los niños aprenderán que Jesús 
nos ayuda a ser valientes a través 
de un diálogo interactivo y una 
actividad. Pedro, el yerno de 
Simona, cuenta las historias de 
Jesús caminando sobre el agua 
y alimentando a una multitud. 
La actividad del huevo flotante 
ilustrará cómo Jesús  vencerá 
nuestros temores.

A cada niño se le dará una luz 
de té para simbolizar a Jesús. 
Así como estas luces los ayudan 
a ser valientes cuando esta 
oscuro, ellos pueden enfrentar 
sus temores con Jesús. La 
actividad adicional incluye 
escribir oraciones en un diario.

El Desafío de la Papa es similar a un 
juego de papa caliente. A los niños 
se les darán globos llenos de agua 
mientras hacen un círculo grande. El 
juego comunicará valentía a través 
de Jesús que nos ayuda a vencer el 
miedo.

Echar & Sacar:
Jesús es el Mesías... 
Somos salvos

Versículo clave:
"Tú eres el Cristo"  
Marcos 8:29

Amigo de la Biblia:
Vistosa la Caracol

Apertura - Los niños cantan, son presentados a 
Vistosa la Caracol y repiten el Echar & Sacar: Jesús 
es el Mesías...somos salvos.

Clausura - Dan el pescador refuerza que Jesús 
murió para salvarnos. Los niños conversan acerca 
de lo que Jesús ha hecho por ellos y como se 
sienten al respecto. Ellos reciben la ficha de Vistosa 
la Caracol, repiten el Echar & Sacar y colocan 
sus donaciones en el receptáculo del proyecto 
misionero. 

Simona y Pedro enseñan a los 
niños que los nombres tienen 
un significado. . Pedro habla 
acerca del momento en que Jesús 
preguntó, "¿Quién dicen que soy 
yo?" Pedro dijo que Jesús es el 
Cristo, que es el Mesías. Los niños  
verán una ilustración demostrando 
el perdón de Jesús y su efecto en 
nuestras vidas.

A los niños se les recuerda que 
son salvos por fe, no por obras. 
El rollo de oración incluirá 
una oración especial para 
que los niños acepten a Jesús 
como su Salvador. Después de 
que hayan terminado de orar,  
ellos escribirán una oración 
de agradecimiento a Jesús. La 
actividad concluye cuando los 
niños colocan sus oraciones en 
una cruz, uno por uno.

La Ruleta Rusa de Huevo es un 
juego de carreras que promueve la 
fe. Este juego requiere que los niños 
giren alrededor de un bate de béisbol 
y corran a una mesa designada donde 
escogerán un huevo que puede estar 
crudo o hervido. Ellos aplastarán 
el huevo en su frente. Este juego 
ilustrará un consuelo de que Jesús 
murió para salvarnos.

Echar & Sacar:
Jesús es nuestro Señor...
Somos sus ayudantes

Versículo clave:  
"Apacienta mis corderos"  
Juan 21:15

Amigo de la Biblia:  
Raudo el Burro

Apertura - Los niños cantan, son presentados a 
Raudo el Burro y repiten el Echar & Sacar: Jesús es 
nuestro Señor...somos sus ayudantes.

Clausura - Dan el pescador refuerza que Jesús 
nos cuida para que podamos cuidar a los demás. 
Los niños hablan acerca de las formas en que 
pueden ayudar a los demas. Ellos reciben la ficha 
de Raudo el Burro, repiten el Echar & Sacar y 
cantan el canto tema para cerrar el programa.

Pedro comparte la manera en 
que Jesús sirvió el desayuno en 
la playa, y más tarde le ordenó 
a Pedro a que "apaciente mis 
corderos". A un niño voluntario 
se le pedirá que sea pastor y use 
una túnica. La actividad ilustrará 
la manera en que todos somos 
llamados a ayudar y cuidar a los 
demás.

Se les recordará a los niños 
acerca de cuidar a los demás 
escribiendo y decorando 
tarjetas de bendición. Esta 
actividad anima a los niños a 
pedir por la dirección del Señor 
al orar para que Dios les muestre 
qué bendición especial deben 
compartir al individuo a quien le 
están haciendo la tarjeta.

El Desafió de Carreras de Burro es 
una carrera de relevos de tiempo 
medido. El objetivo de este juego 
es que los niños gateen de un lado 
a otro sin dejar caer un plato que se 
colocará sobre su espalda. Este juego 
promueve el servicio de ayudar a 
los demás mientras les recuerda a 
los niños que Jesús se preocupa por 
nosotros para que podamos cuidar a 
los demás..
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